RPG programozasi ismeretek

Attekintés

Megismerkediink az iSeries egyik meghatarozé programozasi nyelvével. ElsGsorban
programozoknak javasolt, akik RPG nyelven fognak alkalmazasokat fejleszteni, de
szervezOknek is, akik iSeries kornyezetben tevékenykednek. A kurzus végén a résztvevok
onalloan tudnak RPG programokat fejleszteni és futtatni. Elofeltétel az iSeries szerverek
alapos ismerete, a terminalkezelés alapjai, illetve valamilyen programozasi nyelv ismerete
elonyt jelent. A tananyag magyar nyelvi.
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Az RPG program szerkezete

Az RPG program utasitasai

A display és printer fajl tervezése
Adatbazis fajlok hasznalata
Strukturalt programozas alapelvei
Az ILE kornyezet

Reészletes tartalomjegyzék
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Altaldnos ismeretek - az RPG nyelv torténete, szerkezete

Indikatorok hasznalata - egy egyszerli vezérld kapcsold

Adat definicidok - adattipusok, konstansok, adatstruktarak

Segédeszk6zok hasznalata - PDM, SEU, SDA, RLU

Szamitasi muveletek - aritmetika, mozgatas, dsszehasonlitas, ciklus

Képerny® fajlok - DDS, mezd tipusok, subfile fogalma

Diszk fajlok - DDS, fajl definicié tipusok, végrehajtasi médok

Printer fajlok - DDS, {4l definicio tipusok, érvényes muveletek, tilcsordulas
indikator

Tombok, tablak - tdmb tipusok, index

User Space és User Index

Programok hivasa - hivasmodok, paraméterek, inicializalas, normalis és abnormalis
befejezés

RPG program forditasa - fordit6d parancs paraméterek, futtatasi modok, forditasi
direktivak

Az ILE kornyezet ismertetése



